CAPACIDADES
SOCIOMOTRICES.
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SUBTEMAS:

> MOVIMIENTO EXPRESION Y COMUNICACION

> LA MOTRICIDAD, VIVENCIA DE LA
CORPOREIDAD.

»>EL JUEGO COMO INSTRUMENTO DE
SOCIABILIZACION



CAPACIDAD SOCIO-MOTRICES

* son los fenomenos interactuales y comunicativos
del nino(a), (comunicarse con el medio social)




LAS CAPACIDADES SOCIOMOTRICES SE
FUNDAMENTA EN :

s*juego colectivo.
“*imaginacion.
“sexpresion y creatividad.




LAS CAPACIDADES SOCIOMOTRICES SON:




MOVIMIENTO EXPRESION Y COMUNICACION

e la expresion y la comunicacion se constituye en el
lenguaje y el medio de expresion a traves del cual
el nino se comunica.




la expresion corporal es una
forma de lenguaje que emplea
el cuerpo con todas sus
posibilidades: el gesto, la
postura, el movimiento, como
recurso de comunicacion del ser

humano con el entorno.




ASPECTO RELACIONADOS CON MOVIMIENTO
EXPRESION Y COMUNICACION

>comunicacion.
»creatividad.

/ »lenguaje corporal.
»>expresion corporal.
»mimica.

»danza.
»>baile.
»teatro.




LA MOTRICIDAD, VIVENCIA DE LA CORPOREIDAD.

e la corporeidad es la integracion que persigue el
conocimiento del propio cuerpo.

* el nino siente, conoce el medio y los objetos,
interactuan con los demas, y se comunica
vivenciando su cuerpo por medio de la
motricidad.




EL JUEGO COMO INSTRUMENTO DE
SOCIABILIZACION

* En esta nueva fase de la vida el nino y la nina
deben comprender y asimilar el concepto de
grupo, el cual se constituye de un concepto en
equipo.




* El crecimiento, la maduracion y el desarrollo, con los estimulos
dispuestos en el contexto, atreves del juego el nino evoluciona y
desarrolla su conciencia corporal, también asimila el concepto
grupal partiendo de su desarrollo




ACTIVIDAD #2

Este juego puede ser utilizado cuando el
objetivo de la clase o del semestre es que
los nifios exploren y pongan en practica las
capacidades expresivas y comunicativas del
propio cuerpo.

Si los nifios no logran ponerse de acuerdo
con la palabra se puede dar una escrita en

un papel. lgual que si no se les ocurre que
hacer de mimica se pueda dar ideas.




